附件4

建筑与景观设计学院2021届毕业生宣传材料

毕业生人数：

	专业（方向）
	学历
	毕业生人数

	环境设计（室内设计）
	本科
	83

	环境设计（景观设计）
	本科
	22

	建筑学
	本科
	54

	城乡规划
	本科
	24

	风景园林
	本科
	26

	总计
	
	209


    环境设计（室内设计） 本科（83人）

培养目标与就业方向：本专业学生主要学习环境设计方面的原理和知识，学习期间学生将通过艺术设计思维能力培养、室内设计方法和设计技能的基本训练，主要培养从事室内设计教育、研究、设计、生产、管理的专业人才。毕业生可在室内设计公司、装饰装潢公司等单位从室内设计等工作。

主要课程：室内设计原理、人体工程学、室内专题设计、家具设计与室内陈设、装饰材料与装修构造、专业设计表达、建筑设计

    环境设计（景观设计） 本科（22人）

培养目标与就业方向：本专业学生主要学习景观设计方面的原理和知识，学习期间学生将通过艺术设计思维能力培养、景观设计方法和设计技能的基本训练，主要培养从事景观设计教育、研究、设计、生产、管理的专业人才。毕业生可在景观设计公司、装饰装潢公司等单位从景观设计等工作。

主要课程：城市规划原理、环境生态学、景观设计原理、建筑设计、城市绿地规划、风景园林、景观专题设计

    建筑学  本科（54人）
培养目标与就业方向：本专业主要训练学生项目规划、建筑设计方案和建筑施工图绘制等方面的能力，培养具备建筑设计、城市设计、室内设计等方面知识的复合型高级工程技术人员。毕业生可在建筑设计院、城市规划设计院、建筑公司等单位工作。

主要课程：建筑构造、建筑力学与结构、建筑物理、建筑设计原理、中外建筑史、建筑设计、城市规划

    城乡规划  本科（24人）

    培养目标与就业方向：本专业培养具备坚实的城乡规划设计基础理论知识与应用实践能力，具有社会责任感、团队精神、创新思维和可持续发展理念，尊重地方历史文化，能在专业规划设计机构、管理机构、研究机构从事城乡规划设计及其相关的开发与管理、研究与教育等工作的高级专门人才。毕业生就业去向主要分布在规划设计单位、政府部门、高等院校、房地产开发企业、城建系统的企业、城市建设咨询和研究机构、相关研究、设计和咨询企业等。

主要课程：城乡规划原理、详细规划设计、城市建设史、城乡道路与交通、城乡规划管理与法规、建筑设计

    风景园林  本科（26人）

培养目标和就业方向：培养具有扎实的风景园林学科基本理论、宽广的专业知识和较强的设计创新及工程实践能力，掌握风景园林艺术原理、园林生态、园林植物应用、风景园林规划设计、风景园林建筑设计、风景园林工程施工与管理方面的专业知识，能独立操作风景园林规划设计与工程施工项目，并能在城市建设、园林、教育等相关部门从事规划设计、工程、管理和教育等相关工作的复合型高级专业人才。

主要课程：造型基础、建筑设计基础、设计表达、中外园林史、中外建筑史、风景园林艺术原理、城乡规划原理、园林生态学、园林树木学、园林花卉学、园林植物应用设计、场地设计、城市绿地系统规划、风景园林建筑设计、园林设计、风景园林工程、风景园林实务

联系人：陈老师   联系电话：89626326  邮箱：837514725@qq.com

工业设计学院2021届毕业生宣传材料

毕业生人数：

	专业（方向）
	学历
	毕业生人数

	产品设计(工业)
	本科
	128

	工业设计（理）
	本科
	24

	艺术与科技
	本科
	44

	总计
	
	196


    产品设计(工业)专业  本科（128人）

培养目标与就业方向：本专业培养具有坚实的工业设计基础理论、基本知识与应用能力，具有国际化视野和社会责任感、综合性的创新思维方式和团队合作精神，能在企事业单位、专业设计机构和科学研究单位从事工业产品创新设计及相关的服务模式和商业模式设计、传播设计、人机交互设计、环境与展示设计等领域的开发、研究、策划、教育和管理工作的复合型工业设计师后备人才。

本专业主要学习产品设计的基础理论和专业理论，以及培养学生的实践动手能力。具有应用造型设计原理和法则处理各种工业产品的造型与色彩、形式与外观、结构与功能、结构与材料、外形与工艺、产品与人、产品与环境、市场的关系，并将这些关系统一表现的产品设计上的基本能力。本专业为山东省本科“一流专业”建设点。

主要课程：表现技法、人体工学、材料与工艺、设计程序与方法、产品设计、产品开发。

工业设计（理）专业  本科（24人）

培养目标与就业方向：本专业培养具有坚实的工业设计基础理论、基本知识与应用能力，具有国际化视野和社会责任感、综合性的创新思维方式和团队合作精神，能在企事业单位、专业设计机构和科学研究单位从事工业产品创新设计及相关的服务模式和商业模式设计、传播设计、人际交互设计、环境与展示设计等领域的开发、研究、策划、教育和管理工作的复合型工业设计时后备人才。

本专业学生主要学习工业设计的基础理论与基本知识，接受工业设计的原理、程序、方法以及设计表达等方面的基本训练，具备适当处理工业设计与环境、用户、市场、功能、造型、色彩、结构、材料、工艺的相互关系，并将这些关系综合的表现在产品及服务设计上的基本能力。本专业为教育部本科“一流专业”建设点。
主要课程：工业设计概论、设计表现技法、人机工学、设计制图、模型制作、交互与界面设计、产品结构设计、产品设计、毕业设计等相关课程。
艺术与科技专业  本科（44人）
培养目标与就业方向：本专业培养具备展示设计专业的基础理论、知识与应用能力，能在企事业单位、专业设计机构从事展示陈列设计及相关艺术设计的应用型设计、教学与研究工作的高级专门人才。

本专业学生主要学习展示设计的基础理论知识与技能。熟悉我国有关展示设计方面的方针、政策和法规，了解中外艺术和设计的历史、现状和发展方向，具备较强的创新意识和设计能力，能够独立完成以展示设计为核心的综合设计任务。本专业为教育部本科“一流专业”建设点。
主要课程：展示设计、会展策划、图形设计、设计心理、设计方法、人体工学、视觉传达、展示技术。
联系人：徐老师   联系电话：89626332   邮箱：314491227@qq.com
数字艺术与传媒学院2021届毕业生宣传材料

毕业生人数：
	专业（方向）
	学历
	毕业生人数

	动画
	本科
	56

	摄影
	本科
	36

	戏剧影视美术设计
	本科
	25

	影视摄影与制作
	本科
	35

	新媒体艺术
	本科
	51

	游戏艺术设计
	本科
	24

	总计
	
	227


    动画专业  本科（56人）
培养目标与就业方向：本专业培养具有较高的专业修养和艺术鉴赏力，熟练应用二维动画与三维动画技术，能够驾驭动画创意创作，具有一定理论研究和实践创作能力的高级人才；培养能够在动画制作公司、电视台、影视制作公司、美术出版类单位、游戏公司以及有动漫需求的设计公司从事动画设计与制作的专业人才。动画专业的人才培养注重将先进的软件技术与造型艺术相结合；将动画理论与项目实践相结合；将文艺素养与设计艺术相融合，平衡科学与艺术、理论与实践、美术与设计，打造独具特色的“实践型高级动画设计人才”培养体系。
核心课程包括动画形象设计、数字绘画、运动规律、场景设计、动画软件基础、分镜头设计、动画工程等。
    摄影专业  本科（36人）
培养目标与就业方向：本专业培养学生的实践技能与创新能力，重视培养方案与社会需求对接，使学生具备扎实的专业基本功、较强的摄影应用技能和专业创新能力，成为在高等院校、新闻媒体、印刷出版类企事业单位、平面广告公司、婚纱影楼等从事有关工作的专业人才。
核心课程包括广告摄影、服装摄影及服装表演综合表现、纪实摄影、黑白摄影与暗房制作、大画幅摄影、数字摄影、摄影创意图形表现等。
    影视摄影与制作专业  本科（35人）
培养目标与就业方向：本专业致力于培养具较高的专业修养和艺术鉴赏力，适应社会文化创意产业发展所急需的应用型人才。培养具有较完善的电影、电视艺术基础理论知识，系统掌握电影、电视剧摄影以及影视后期制作的基本技能和技巧，能够在剧院(团)、影视广告公司、宣传文艺部门、电视台、电影电视剧制作等单位从事影视拍摄与制作的高级专业人才。
核心课程包括影视文学与剧作、影视摄像与剪辑、三维动画创作、影视后期特效与合成、影视栏目包装、影视广告制作、纪录片创作、微电影创作等。
    戏剧影视美术设计专业  本科（25人）
培养目标与就业方向：本专业培养适应社会文化创意产业发展所急需的应用人才，培养在专业剧院(团)、影视广告公司、宣传文艺演出部门、电视台、电视剧制作中心从事舞台设计及影视美术设计与制作的高级专业人才，并具备影视编导、摄像和影视后期基础特效制作等方面专业知识。
核心课程包括影视美术场景设计、演出空间设计技巧与方法、演出空间设计创作与体现、演播室类电视节目与制作、导演视听基础、编导与分镜头画面设计、摄像与剪辑基础、影视后期与特效等。
    新媒体艺术专业  本科（51人）
培养目标与就业方向：本专业培养具有扎实的数字媒体技术应用基础和艺术理论基础，掌握数字技术在艺术领域中的应用原理、基本知识和技能，并得到系统的数字艺术创作训练，能够在数字艺术以及新媒体艺术领域进行创作实践的高级专门人才。通过专业训练，使学生具有良好的科学素养以及艺术修养，能运用多种媒体形式进行设计或创作，以创造美好的公共环境和公众生活方式为努力方向。
核心课程包括构成设计、影像表达、三维设计、展示空间设计、影视特效、装置艺术、当代艺术、交互设计、虚拟现实等。
    游戏艺术设计专业  本科（24人）
    培养目标与就业方向：本专业培养能够掌握游戏设计基本理论和基本方法，熟悉游戏开发的基本技术和工具环境，熟练掌握计算机单机游戏、计算机网络游戏和手机游戏等各种终端的游戏设计与制作技术，熟悉各种游戏类型及其设计要求，以视觉呈现能力为核心，具备一定的策划能力和创意能力，能够在游戏公司、门户网站、手机内容提供企业等单位从事游戏设计、策划、开发、运营、管理等方面，富于竞争力和创新精神的高级复合型人才。
核心课程包括游戏场景概念设计、游戏角色设计、数字雕刻、游戏心理学、游戏UI设计、关卡策划、交互设计（引擎）、游戏动画（三维）、次世代游戏模型设计等。
联系人：巩老师   联系电话：89626376   邮箱：273317478@qq.com

